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Διδακτορικό Δίπλωμα σχετικό με Τεχνολογίες Μάθησης από το ίδιο Τμήμα. Το διδακτικό του έργο στο 
ΠΤΔΕ του Πανεπιστημίου Ιωαννίνων περιλαμβάνει την αυτόνομη διδασκαλία δύο προπτυχιακών 
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Αριστοτελείου Πανεπιστημίου Θεσσαλονίκης. Το συγγραφικό και ερευνητικό του έργο εστιάζει κυρίως 
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